Niewidoczne zwierzaki
Zajecia dla najmtodszych dzieci

Ksiazki do wykorzystania w czasie zajec¢:
,Kto sie chowa w lesie i na Sniegu?” Pavla Hanackov, Linh Dao
,Kto sie chowa na ladzie i w wodzie?” Pavla Hanackov, Linh Dao

Czas trwania zaje¢: ok. 1 godz.
Uczestnicy: dzieci w wieku 3-5 lat

Cele:

e zdobycie wiedzy na temat zwierzat i ich zachowania sie
w $rodowisku przyrodniczym,

e rozwijanie potrzeby kontaktu z ksigzka,

e rozbudzanie twdrczej wyobrazni poprzez zabawe,

e ksztattowanie nawyku uwaznego stuchania oraz wyciggania
whnioskdw z przeczytanego tekstu,

e rozwijanie kreatywnosci i umiejetnosci manualnych,

e rozwijanie umiejetnosci zabawy w grupie.

Formy pracy:
e 7z calg grupq,
e W zespotach,
e indywidualnie.

Uwagi:
e Mozemy gtosno czytaé wybrane fragmenty o zwierzetach, a pdzniej
realizowac zabawy.
e Mozemy czyta¢ wybrany fragment i przeprowadzi¢ zabawe
odnoszacq sie do tego zwierzecia.
e Zabawy dotyczace pojedynczego zwierzecia utozone sg w tej samej
kolejnosci, w jakiej wystepujg w ksigzkach.

Przebieg zajec
I. Powitanie uczestnikow

Gltosne czytanie wybranych fragmentéw o danym zwierzeciu
e ,Kto sie chowa w lesie i na $niegu?” Pavla Hanackov, Linh Dao



e ,Kto sie chowa na ladzie i w wodzie?” Pavla Hanackov, Linh Dao

Dzieci siedzgq w koéteczku.

Czytamy wybrany fragment dotyczacy danego zwierzaka i pokazujemy
ilustracje

Dzieci na ochotnika odstaniajg ukrytego zwierzaka.

II. Spotkanie z ekspertem - biologiem, zoologiem itp.

e Zaproszony gosc¢ w prosty sposéb w kilku zdaniach, ttumaczy
dzieciom, czym zajmuje sie zoologia.

e Pokaz: eksperyment, pomoc dydaktyczna, eksponat - cos, co
pomoze zaciekawi¢ dzieci dang dyscypling nauki.

e Wazne: dobrze jest, gdy dzieci mogq uczestniczy¢ aktywnie
w pokazie.

III. Zabawy ze zwierzakami
e ,A kuku!”
Dzieci siadajg w koéteczku i zakrywajg oczy rgczkami. Na hasto ,A kuku!”
odstaniajg oczy i usmiechajq sie. Zabawe potarzamy wielokrotnie.
Dzieci fgczymy w pary. Kazda para trzyma w srodku kartke na poziomie
oczu. Na hasto ,A kuku!” dzieci opuszczajq kartke. Zabawe potarzamy

wielokrotnie.
Pomoce: biate kartki

o Kamuflaz
Dzieci wybierajq sobie kolor kartki. Zabawa polega na dobraniu koloru
kredki do kartonu i potozeniu kredki na kartonie. Nastepnie dzieci stajq
w jak najwiekszej odlegtosci od kartonu i mdéwig, czy wyraznie widac
kredki na kartonach. Dzieci rysujg dowolny ksztatt na kartonie swojq

kredkg i mowig, czy jest on dobrze widoczny.
Pomoce: kartony i kredki (te same kolory) w réznych kolorach

e Gepard Pendolino
Dzieci dzielimy na dwie druzyny. Zabawa polega na jak najszybszym
przebiegnieciu od linii startu do mety i z powrotem. Wygrywa druzyna,
ktéra zrobi to najszybciej.
Pomoce: kreda



e Jelen
Gdy prowadzacy powie: ,Jelonek”, dzieci biegajg wesoto po sali i trzymajg
biate kétka. Na hasto: ,Gos¢” zatrzymujqg sie i starajq sie by¢ bardzo
cichutko. Na hasto , Trawa” kucajg i méwig ,A kuku!” zastaniajac oczy

kéteczkiem
Pomoce: biate kétka wyciete z kartonu

o Z6tw morski
Dzieci dzielimy na dwie Druzyny. Zabawa polega na jak najwolniejszym
przejsciu z plecaczkiem na plecach od linii startu do mety i z powrotem.

Wygrywa druzyna, ktora wykona to zadanie wolniej.
Pomoce: kreda, dwa mate plecaki

e OsSmiornica
Dzieci dzielimy na grupy po osiem 0so6b (moze by¢ mniej). Dzieci
trzymajq wspdlnie kartke papieru z narysowang osmiornicg i tworzg
odndza oSmiornicy. Nastepnie osSmiornice przesuwaja sie: do przodu, do
tytu, powoli, szybciej.
Pomoce: kartki z narysowang o$miornicg

e Waz na wycieczce
Dzieci tworzg kolorowego weza stajac jedno za drugim. Nastepnie waz
idzie na wycieczke (pomieszczenie biblioteki). Na hasto ,Waz bez ruchu”
dzieci stajq nieruchomo.

e Lis polarny
Dzieci kucajq bardzo blisko siebie i trzymajq nad gtowg biatg kartke — cata
grupa tworzy $niezng kule.
Pomoce: biate kartki papieru

e Sowa
Prowadzacy méwi: ,Sowa” — dzieci biegajg, machajg raczkami i wydajq
odgtos: ,,Huhu”, ,,Dziupla” - stajg bez ruchu. Zabawe powtarzamy
wielokrotnie.

e Kameleon
Prowadzacy mowi: ,Kameleon na drzewie” — dzieci podnoszg zielong
tkanine, ,Kameleon na ziemi” - dzieci podnoszg brgzowg tkanine. Zabawe

powtarzamy wielokrotnie.
Pomoce: duze tkaniny w kolorze zielonym i brgzowym

e Zaba
Dzieci skaczg jak zaby i kumkaja.



e Leniwiec
Dzieci za prowadzacym powtarzajq ruchy bardzo powoli, np. podnosimy
rece do géry, opuszczamy rece, rozktadamy je na boki, ziewamy,
przeciggamy sie.

e Zwierzaki
Gdy prowadzacy powie: ,Z6tw”, dzieci kucaja i chowaja gtowe, ,Lis” -
biegajq, ,Sowa” - stojg bez ruchu. Zabawe powtarzamy wielokrotnie.

e Gdzie sie ukryly?
Dzieci malujg szablon wybranego zwierzaka w odpowiednim kolorze.
Nastepnie ktada go na takim kolorze kartonu, aby byt on jak najmniej
widoczny.
Pomoce: obrazki zwierzat: zaba, kameleon, sowa, kredki: zielone, brgzowe,; tkanina:
Zielona, brgzowa

IV. Czas na eksperymenty
Pokazujemy dzieciom 1-2 eksperymenty
Dzieci na ochotnika probuja swoich sit w powtdrzeniu eksperymentu



