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STEM W GMINNEJ BIBLIOTECE
PUBLICZNEJ W BULKOWIE

Dziatania w zakresie STEM to dla bibliotecznej spotecznosci
nowatorskie przedsiewziecie t3czace w sobie nauke nowych
technologii, promocje ksiazki popularnonaukowej,
rozbudzanie wsrod mtodszych dzieci ciekawosci Swiata.

Ponadto rozwdj ich umiejetnosci jezykowych i
ksztattowanie nawyku czytania oraz nauke trzeciego
jezyka jakim jest kodowanie.

Ciekawosc to naturalna cecha dzieci. Naszym zdaniem byto
ich zaciekawi¢ i podsycac, a najatrakcyjniejszym sposobem
na to jest uzycie wiasciwych narzedzi przy odpowiednim
wsparciu.

Naszym celem jest aby dzieci zdobywaty wiedze oraz
zrozumiaty, jak dziataja programy, urzadzenia i roboty.

Dzieki temu w przysztosci mog3 =zostac ,junior
developerami”.




Spotkanie o kosmosie rozpoczeliSmy od przegladu
ksiazek tj. Uktad Stoneczny 2z rozszerzona
rzeczywistoscia, In the Space, Komos,
Planetarium, Profesor Astrokat odkrywa kosmos,
Apollo 11.

Zeby jeszcze bardziej zaciekawi¢ dzieci
wykorzystalismy aplikacje tj.: Space 4D,
SpaceCrfat 3D oraz Discovery VR Cosmic Roller
Coster, dzieki ktorym zabraliSmy je w swiat
przestrzeni kosmicznej. Na zakonczenie spotkania
dzieci miaty mozliwosé¢ zobaczyc jak dziata oraz
posterowac Astrorobotem Jimu.
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DINOZAURY W BIBLIOTECE, kolejne spotkanie
podczas ktorego rozmawialiSmy z dzieémi o
pradawnych gadach. Udato nam sie ich
zaciekawic filmikiem o 10 zaskakujacych
faktach zwigzanych z tematem tych gadéw oraz
ciekawostkami z ksiazki ,,Co ma kura z
jaszczura?”

Byta takze zabawa z aplikacjami, najpierw
Quiver i kolorowanka, ktéra ozywa z Dino,
nastepnie aplikacja Tyrannosaurus rex oraz
Dinosaur.

Na zakonczenie spotkania odbyty sie zabawy
kreatywne z robotami: Dashem i Dotem.




Podczas spotkania ,Znam i szanuje przyrode”, dzieci
dowiedziaty sie ze pszczoty pochodza z czasow, gdy na Ziemi
krolowaty Dinozaury.

Pokazalismy im dziatanie aplikacji Pan Smieciarz, ktorego
mozna zapytac jak prawidtowo segregowac smieci. StaraliSmy
ich uswiadomi¢, ze nie tylko znajdujemy sie wszyscy we
wszechswiecie - tylko tak naprawde jesteSmy wszechswiatem.
Nasze spotkanie rozpoczeliSmy od waznego tematu jakim jest
ekologia, ogladajac bajke proekologiczna, dzieci uswiadomity
sobie jak bardzo wazne jest dbanie o porzadek wokoét nas i
odpowiednia segregacja Smieci.

Nastepnie wspdlnie czytaliSmy genialne ksiazki popularno-
naukowe, tj.: ,Zwierzeta, ktore zniknety. Atlas stworzen
wymartych”, ,Drzewa”, ,Pszczoty”, ,Zadziwiajace zycie.
Dlaczego kazdy z nas jest wszechswiatem?", ktore zachwycity
dzieci!

Na zakonczenie nowe technologie, tym razem byto to
potkanie z kotem Lego Boost Frankie.




»jestem cztowiekiem”, ktorego tematem byta
nauka o cztowieku. Dzieci zachwycity sie
publikacjami pt. ,,Gabinet anatomii” oraz
»0dyseja po ludzkim ciele z profesorem
Astrokotem”.

A aplikacja Humanoid 4D+, dzieki ktorej
poznaty budowe ciata cztowieka, wzbudzita
wiele emocji.

Na zakonczenie odbyly sie zabawy z Lofi
Robotem oraz szalonym robotem Minionkiem.

T it oot v .«
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,Nasza historia. W gnieznienskim grodzie”

Z dzieémi rozmawialiSmy o poczatkach Panstwa
Polskiego. Gtosno czytaliSmy historyczne ksiazki
z serii ,,Kultura Piastow dla dzieci” i ogladalismy
filmik pt. "Historia Polski dla dzieci".

Poznali takze aplikacje pt. "W gnieznienskim
grodzie 3D" dzieki, ktorej mogty zobaczy¢ jak
wygladaty dawne zabudowy.

Na zakonczenie czekat na nich pokaz oraz
emocjonujaca zabawa z Ozobotami, ktorym
musieli z puzzli zbudowacé droge.




Jestem Koderem=Bohaterem podczas tego spotkania
zostata zaplanowana prezentacja ksiazek tj.:
»iKodowanie dla dzieci”, ,,Dziewczyny koduj3”, ,,Skad
sie wziety matpy w Internecie?”, ,,Dzieci w Sieci”.

Na podstawie publikacji ,Jak sie zachowac w
Internecie Netykieta i cyberbezpieczenstwo dla
najmtodszych” opowiedzieliSmy sobie o zasadach
bezpiecznego Internetu oraz o hejcie i trollowaniu.

Nastepnie przeszliSsmy do prezentacji zestawu
wynalazcy "Makeblock Neuron”.




»Tylko koloruje ale na architekturze i sztuce sie
znam”, dzieki wirtualnej wystawie
wynalazkéw przenieslismy dzieci do czasow
Leonarda da Vinci. Dzieki niej dzieci zobaczyty
dwanascie animowanych obiektow
przedstawiajacych urzadzenia projektu
wielkiego wynalazcy epoki renesansu.

A wsrod nich byt m.in. robot!

Po lekturze ksiazek pt. "Miastonauci” oraz "Ale
patent” nasza grupa projektowa naméwita nas
na chwile z Just Dance 2020.




Zaprezentowalismy dzieciom ksiazke ,,Maty Ksigze”

z rozszerzong rzeczywistoscia. Trojwymiarowy ,,Maty
Ksiaze”, ktorego mogty dotknaé, planeta z aktywnym
wulkanem czy pulsujaca galaktyka to tylko nieliczne

atrakcje w ksiazce.

Nastepnie zaprezentowaliSmy dzieciom aplikacje
"Words of Wonders" - czyli najlepszg uktadanke stowna.
Dzieci pracowaty w druzynach, najlepsi otrzymali w
nagrode upominki.

Na zakonczenie spotkania nie zabrakio robotow
edukacyjnych, tym razem krélowaty Photony.




W naszej Bibliotece wyladowat pojazd kosmiczny, na ktérego poktadzie
znalazt sie Jimu Astrorobot, ktory przyleciat do nas z tajna misja. Kiedy
zobaczyt jaki batagan panuje na ziemi podjat decyzje, ze zanim zwiedzi
biblioteke i wypozyczy ksiazke o kodowaniu, najpierw posegreguje
Smieci, ktore znalazt po drodze. Podczas Iadowania Jimu nieco uderzyt
sie w glowe i nie pamieta czy plastik wrzuca sie do zéttego kosza, czy
do zielonego?! Boi sie, ze roboty, ktore strzegg odpowiedniej segregacji
beda sie Smiaty z niego. Dlatego wstuchaj sie uwaznie w ekologiczny
wiersz pt. Smieciowa”, ktérego nauczyt sie w kosmosie Jimu. Aby misja
zostata zakonczona Astrotobot potrzebuje Twojej pomocy podczas
segregacji odpadow. Na macie lub kartce narysuj droge, jaka ma
pokonac Astrorobot, zbierajac po kolei smieci, ktore spotkat na swojej
drodze, niech od razu wrzuca je do kosza z odpowiednim kolorem.
Zwro¢ uwage na pola z oznaczeniami. Napisz, ktory kosz jest
przeznaczony na jakie odpady. Do dzieta!

Zadanie: https://youtu.be/ysVf4L_FPLs



https://youtu.be/ysVf4L_FPLs

Ksiazki i kalafonia idg w parze!

Pierwsze warsztaty w ramach dziatania Makerspace przeprowadzit
Wojt Gminy Bulkowo Pan Gabriel Graczyk, ktory wykazujac sie
bogata wiedza techniczng przedstawit zagadnienia zwiazane z
dziedzing elektroniki. Mtodziez z zainteresowaniem stuchata
ciekawostek i chtoneta cenne wskazowki, by mac je wykorzysta¢ w
praktyce. W czesci warsztatowej zostata zaprezentowana technika
lutowania. Grupa z wielka uwaga i zaciekawieniem przygladata sie
metodzie taczenia materiatow za pomoca cyny, ktora z wielka
precyzja przedstawit Pan Wojt.

Nastepnie miodziez zostata podzielona na 3 grupy. Na zmiane
wszyscy uczestniczyli w warsztatach lutowania, kazdy miat za
zadanie zlutowac kable.
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https://www.youtube.com/watch?v=FuytMRjwHZg&t=81s
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